REGLES DU JEU

Vous étes plusieurs ostéopathes cherchunt
< devenir le plus populuire de votre ville. Pour ¢a, vous
étes préts a tous les coups... Mais foujours duns le
respect d’Andrew Taylor-Still !

@ PREPARATION DU JEU

Mélungez les curtes putients et posez-les
en pile fuce cuchée uu milieu.

Mélungez les curtes dction. Distribuez
2 cuartes & chaqgue joueur. Plucez le reste
des curtes en pile fuce cuchée au milieu.

Note : & 2 joueurs, ehlevez 1 carte major (. 5)
de chaque type dans les cartes action.



@ DERQULEMENT DU JEU

Le dernier joueur ayant recu un courrier de lu CIPAV
dl’honneur de commencer. Il choisit entre :

» soit aller travailler : le joueur dévoile fuce visible
une d une les curtes putients jusyu'a décider
de s'urréter ou de tomber sur un patient G probléme
(voir p. 4). Sil décide de s'urréter, il dit e m'urréte" et
place devant lui tous ses putients. Bravo <
lui, su pdatientele s'agrandit. Si avant
de surréter, il fombe sur un putient a
problémes (voir p. 4), pus de chunce |
L'ostéo est déprimé de su journée et perd
fous les putients yui vont duns lu pile
de défuusse.

» soit piocher 2 cartes action.
Un joueur ne peut jumais uvoir plus de
5 curtes dction en muin. Sl u déjd
5 curtes en muin, il est obligyé de piocher
des curtes putients (dller fravdiller). Quund
lu pile de curtes uction est épuisée, on
remélunge les curtes de lu défausse pour
reconstituer une houvelle pile.

C’est au tour du joueur suivant. Quund
|a derniére curte de lu pile de putients



est dévoilée, le jeu se termine < lu fin du four du joueur
actif. Tous les joueurs peuvent jouer les derniéres curtes
de leurs mains.

Nofe : @ tout moment, tout joueur peut jouer uhe curte
de su main, méme avant ddller fravdiller ou
de piocher des curtes et méme si ce h’est pus soh tour
de jeu.

L joueur 3

défausse
des patients des actions m



@ FIN DU JEU

Le gagnant est :

Le 1¢ joueur yui posseéde au début de son tour
12 putients devant lui, ou le joueur yui u le plus
de putients a la fin du tour quand la pile de putients
U été épuisée. En cus d'éyulité, c'est celui yui u le plus
prié pour Andrew yui gugne.

D s carms

01 - Cartes patients

BT Patients :

e udultes (femmes &
% hommes) / bébés /
T sportifs

Patients & problémes : putient
< Ihygiene douteuse et patient gui
ne vient pus

T INSliva

02 - Cartes action

Plainte pour humour douteux : pose cette

carfe devant unh joueur udverse. Chaque

nouveau patient bébé dévoilé pur le joueur
visé est uutomatiquement défuussé muis

(o] il peut continuer de travdiller (piocher

_PLANTE




des putients). Lu pluinte reste posée devaunt le joueur
fant gue le joueur ne joue pus une curte “coup de fil”
fpoour lu défausser.

Plainte d'un
sportif célébre :
idem pour les
sportifs

Plainte pour
pratique en état
d'ébriété : idem
foour les udultes

03 - Cartes maijor

Major en ostéopathie pédiatrique : pose cette curte
devunt toi. Tu conserves les putients bébés
méme en cus de rencontre de putient d
problemes lorsyue tu travdilles. De plus, & ton
tour, tu voles jusyu’a 2 putients bébé é un seul
autre joueur.

Major en Major en
ostéopathie ostéopathie
générale: du sport :
idem avec idem avec
les adultes les sportifs

Un joueur ayunt un ftifre de Mmdjor peut toujours
recevoir des plaintes. Si un joueur recoit 3 plaintes
identiques relatives & son mMmujor, duns ce cus, le



soupcon de culpubilité est trop fort et les pluintes
annulent |'effet du major. Le joueur devru utiliser une
carte "Coup de fil' (voir p. 7) pour supprimer toutes ses
plaintes dun méme type et récupérer leffet de
su curte myjor.

Plusieurs joueurs peuvent avoir une carte major
de méme spécialité. Un joueur peut dussi uvoir
2 curtes mdjor d'une Mméme spécidlité : celu ne
double pus les effets, muis cu fuit bien :)

04 - Autres cartes : toutes ces curfes sont défuussées
une fois leur effet rédlisé (sauf “Pray for Andrew”). Elles
peuvent étre jouées sur soi-méme.

secoMuANE

Recommandé CIPAV avec majoration
le joueur ciblé pusse son prochuin tour.

INONDATION

Inondation dans le cabinet : le joueur
ciblé se défuusse de 2 putients de son choix.

Erreur du jury : vole lu curte de major
d’un uutre joueur.

Urgence : le joueur ciblé doit piocher [FEEE
2 putients supplémentaires. Si le  premier

putient  pioché est un  putient
m < problémes, il e pioche pus le 279,




vl Interview au JT : joue cetfte carte yuund
el | joueur uctif récupére ses patients, Le joueur
interviewé vole tous les putients yu'un joueur
vient de piocher méme si le joueur interviewé
est visé par des plaintes. Un autre joueur peut
jouer une uutre carte interview pour voler & nouveau
les putients.

Coup de fil au ministre de m

la santé : lu curte te permet L ’
d'unnuler l'effet de fon ~ | *® 4
choix : dune ou

plusieurs cartes de

plainte du méme type, d'une : )
erreur du jury, d’un recommandé
ou d’un coup de fil au Ministre de
la santé.,

'¢
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Assistant : ton petit jeune Py
vu s‘occuper du sule boulot.
Défausse lu carte pour o e

annuler l'effet d'un putient -

a  problémes. Tu peux

ensuite continuer d piocher comme si fu N'avais pus
rencontré le putient & problémes. Lu carte *Assistant”
peut étre posée devunt toi ou jouée depuis fu main,

({6



Pray for Andrew : Ahdrew Taylor-Still, Thomme
yui g inventé l'ostéoputhie. Un peu le
Zinédine Zidune de lu profession. Il mérite bien
une priére | Tu peux poser cette curte devant
toi. Situ en us 10 posées devunt toi, tu gugnes
|a puartie, mdis cu N'urrive yuusiment jumais |
En cus d'éydlité d lu fin de la partie, celui yui
d le plus de curtes “Pruy for Andrew” posées
devunt lui remporte lu purtie.

En cas de conflit sur les régles, c’est le
joueur qui a le plus prié pour Andrew
qui détient la vérité ! Et sinon vous
pouvez toujours nous
contacter :)
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